Nitrianska Sipkarska liga jar 2014

1.
,Nitrianska $ipkarska liga, dalej NSL, — jar 2014“ bude mat 22 kél. Prvych 12 hracov v tabulke postupuje do
nadstavbového turnaja TOP12 (podmienkou je mat minimalne 11 G&asti v NSL jar 2014). Zvy3$ni hradi, ktori sa
nekvalifikuji do TOP12, sa mdzu zd&astnit turnaja Lucky Loser (podmienkou je mat minimalne 2 G¢asti v NSL jar
2014).

2.
Sutaz ,NSL jar 2014“ sa kond od 16. januara do 19. juna 2014, vidy vo $tvrtok od 17.20 hod. — podla uvedeného
rozpisu v bode 3.

3.

Datumovy rozpis sutaze NSL jar 2014:
P.c. kola: datum

1. kolo: 16.01.2014
2. kolo: 23.01.2014
3. kolo: 30.01.2014
4. kolo: 06.02.2014
5. kolo: 13.02.2014
6. kolo: 20.02.2014
7. kolo: 27.02.2014
8. kolo: prémiové kolo 06.03.2014
9. kolo: 13.03.2014
10. kolo: 20.03.2014
11. kolo: 27.03.2014
12. kolo: 03.04.2014
13. kolo: 10.04.2014
14. kolo: 17.04.2014
15. kolo: 24.04.2014
16. kolo: prémiové kolo 01.05.2014
17. kolo: 08.05.2014
18. kolo: 15.05.2014
19. kolo: 22.05.2014
20. kolo: 29.05.2014
21. kolo: 05.06.2014
22. kolo: 12.06.2014
TOP12 a Lucky loser: 21.06.2014

4.

Registracia hracov na aktualne kolo a Ghrada Startovného je bez vyzvania od 17:00 do 17:20. Po tomto case uz
nie je mozné sa prihlasit do aktualneho kola. Medzi 17:20 a 17:30 prebehne Zrebovanie do skupin. Zaéiatok
zapasov je 0 17:30. Ak hra¢ nemoze prist na registraciu, nahlasi svoju Ucast telefonicky na tel. ¢islo 0903 952 398
(Jaroslav Oprala). Dostavit sa musi najneskér do 18:00 a zaplatit bez vyzvania Startovné. Ak sa nedostavi do tohto
Casu, bude zo skupiny vyskrtnuty. Pri Zrebovani do skupin budd nasadeni prvi Styria hraci podla rebricka, ostatni
budu Zrebovani do skupin nahodne.

5.
A. Zapasy sa hraju podla poctu ucastnikov v zakladnej ¢asti turnaja nasledovnym systémom:

1 -7 hraéov: 1 skupina best of 3 legs (2 vitazné legy)

8 hradov: 2 skupiny best of 5 legs (3 vitazné legy)

9 — 12 hradov: 2 skupiny best of 3 legs (2 vitazné legy)
13 - 19 hradov: 4 skupiny best of 5 legs (3 vitazné legy)
20 a viac hracov: 4 skupiny best of 3 legs (2 vitazné legy)



B. Skupinova ¢ast turnaja klasickych kél

V skupine sa hra systémom 501D0 , kazdy s kazdym”.

Poradie zadpasov v skupinach sa hrd podla poradia uvedenych v skupinovych harkoch.

Zapas rozhoduje (piSe) hrac, ktory je uvedeny na skupinovych harkoch. V mimoriadnych pripadoch urci veduci
skupiny (najvyssie nasadeny) iné poradie. Mimoriadny pripad odsuhlasi bud vacsina hracov zucastnenych na
pripade, Ze porazeny hra¢ ma hrat i nasledujlci zapas, zabezpedi rozhodcu. Hrac, ktory odmietne rozhodovat
(pocitat — na tabuli), bude vyluéeny z aktudlneho kola a jeho zapasy (aj tie, ktoré uz odohral) budu
skontumované.

C. Poradie v skupine

O poradi v skupine rozhoduje nasledovné (podla doleZitosti):

Pocet vyhratych zapasov, najlepsie aktivne skére (+/- body v legoch). V pripade, ak ide o postup medzi osem
najlepsich hracov a hraci maju rovnaké aktivne skére (napriklad 4:1 na zapasy; 1. hrac 6:2 na legy, 2. Hrac¢ 8:4 na
legy - v oboch pripadoch je aktivne skore +4), bude pouzité pravidlo PDC:

Nerozhoduje vzdjomny zapas, ale tzv. 9 dart — shoot out.

Kazdy hrac hodi na ter¢ 9 Sipok — ten, kto hodi vysSsie skdre, umiestriuje sa vyssie v skupine. V pripade, Ze obaja
hraci nahadzu rovnakeé skére, pokracuje sa v sériach po troch Sipkach, pokial nevznikne v skére rozdiel.

Toto pravidlo plati vyluéne v skupinach.

D. Vyradovacia ¢ast turnaja

Pri pocte hraéov menej ako 20 (1-19) postupuje po odohrati skupin osem hracov do vyrad'ovacich bojov (v
pripade jednej skupiny vSetkych osem, v pripade dvoch skupin najlepsi Styria z kazdej skupiny, v pripade Styroch
skupin najlepsi dvaja z kazdej skupiny), ktoré rozhodnu o poradi v danom kole. Pri pocte hracov viac ako 20 (20 a
viac) postupuje po odohrati skupin $estnast hracéov do vyrad'ovacich bojov V paviku sa hra systémom best of 5
legs, vynimkou su semifindlové zapasy a findle — best of 7 legs.

Zapas rozhoduje (pise) hrac, ktory sa umiestnil na prvom nepostupovom mieste. V pripade, Ze hra¢ neméze

z akychkolvek pri¢in rozhodovat (pisat) zapas, zabezpedi rozhodcu (zapisovatela). Ak rozhodcu nezabezpedi, urci
ho jeden z predstavenstva ligy (pre jar 2014 su to MilosS Bédy, Jan Galbavy, Jaroslav Oprala).

6.
Bodovanie v turnaji:
Pocet hracov: 1-8 9-16 17-32 33-64
Poradie:
1. miesto 40 bodov 50 bodov 60 bodov 70 bodov
2. miesto 30 bodov 40 bodov 50 bodov 60 bodov
3. - 4. miesto 20 bodov 30 bodov 40 bodov 50 bodov
5. - 8. miesto 10 bodov 20 bodov 30 bodov 40 bodov
9. -16. miesto X 10 bodov 20 bodov 30 bodov
17. - 32. miesto X X 10 bodov 20 bodov
33. - 64. miesto X X X 10 bodov

Bonusové body:

Kazda hodena 180ka (3xT20), 171ka (3xT19): 2 body
Kazdé zatvorenie legu 100+: 2 body

Zatvorenie legu do 18. Sipky (vratane): 2 body
Zatvorenie legu do 15. Sipky (vratane): 4 body
Zatvorenie legu do 12. Sipky (vratane): 6 body
Zatvorenie legu do 9. Sipky (vratane): 200 bodov
Vyhraty zépas v skupine: 1 bod

Poznamka: Bonusové body sa udeluju pocas celého turnaja!l




Premiové kolo:
A. Skupinova a vyradovacia faza turnaja podla bodu 5. s rozdielom, Ze sa hra 501 DI+DO (otvorit aj
zavriet leg doubleom)
B. Bodovanie ako v bode 6. s dvojnasobnou hodnotou vratane dvojnasobnej hodnoty bonusovych bodov

Hracie priestory v Pube Zvonica:

Spodna Cast Pubu, kde st umiestnené styri terée — zakladna ¢ast turnaja
Horna Cast Pubu, kde si umiestnené dva terce — semifindle a findle turnaja

9.
Startovné na jednotlivé kol a zavereéné turnaje TOP12 a Lucky loser v sezéne NSL jar 2014 je 2+1 €.
A) Vstupné 2€ je povinné pre kazdého hraca do 18 rokov.
B) Vstupné +1€ je dobrovolné.
C) Hradi, ktori pridu na turnaj po prvy krat (od roku 2008) maju vstupné zadarmo, pri dalsich Ucastiach plati
vstupné ako v bode A a B.
D) Juniori (hraci do 18 rokov) maju vstupné zadarmo.
E) Vyzbierané peniaze sa pouZiju na finanéné odmeny a vecné ceny pre umiestnenych v ,NSL jar 2014“.

10.
Vyhodnotenie sezény a odmeny:

A) Titul Majster ligy dostane hrac, ktory zvitazi v tabulke na konci sezény. Odmenené budu aj miesta 2 a 3
titulom 1. vicemajster a 2. vicemajster. VSetky tri miesta budd odmenené hodnotnymi poharmi.
Oceneny bude aj hrac s najvyssim poc¢tom hodenych 1800k (vratane 171) — pohar + 10€, hrac s
najvyssim finiSom v sutazi — pohar + 10€ a hradi, ktori budi mat odchodent plnd Géast 22 kél.

B) Do $pecidlneho turnaja TOP12 posttpia hraci, ktori sa umiestnia na prvych 12 miestach NSL jar 2014, ak
splnia podmienku minimalne 11 ucasti. V turnaji TOP12 budu odmeny nasledovné: 1. miesto — pohar +
200€ + diplom, 2. miesto — pohar + 100€ + diplom, 2x 3. miesto — pohdr + 50€ + diplom, 4x 5. miesto —
10€ + diplom).

C) V turnaji Lucky Loser budu odmeneni poharom obaja finalisti.

D) VSetky odmeny sa budl odovzdavat v sobotu 21.06.2014.

11.

V turnaji TOP12 sa bude hrat 501DI+DO, hraci budu rozdeleni do 2 skupin po 6 hracov. Prvé styri miesta
v skupine budu presne urcené, piate a Sieste miesto bude losované:

Skupina A: 1., 3., 5., 7., los 9-12. miesto po zakladnej Casti

Skupina B: 2., 4., 6., 8., los 9-12. miesto po zakladnej Casti
Zo skupin postupia prvy Styria hraci a nasledovat bude jednostranny 8 miestny KO pavuk: (1.zapas A1-B4, 2.zapas
A3-B2, 3.zapas A2-B3, 4.zapas A4-B1)
V skupinach sa bude hrat best of 5 legs, vo Stvrtfinale first to 2 sets best of 5 legs, semifinale a finale —first to 3
sets best of 5 legs. Dresscode je v turnaji TOP12 povinny.
Ak sa nedostavi hrac z prvych 12 pozicii, bude nahradena jeho pozicia nahradnikom v poradi.

Turnaj Lucky Loser sa bude hrat $tandardne ako kazdé kolo NSL jar 2014, t.j. podla pravidiel uvedenych v bode 5.
Dresscode je v turnaji Lucky loser odporucany.

Turnaje TOP12 a Lucky loser sa budu hrat v sobotu 21.06.2014 o 13.00 hod. Prezentécia je od 12.30 hod.

12.
Pocas konania sutaZe je zakazané fajéit v hracich priestoroch. Hracim priestorom rozumieme spodnd €ast Pubu
Zvonica, kde st umiestnené Styri ter¢e a hornu €ast Pubu Zvonica pri dvoch teréoch. Odpordéame hraéom fajcit
vonku, pripadne pri barovom pulte a jeho blizkosti.




13.
Ak hrac nenastupi do 3 minut od vyhldsenia zapasu, bude pre hraca tento zdpas skontumovany. Zapas vyhlasuje
veduci skupiny (najvyssie nasadeny). Ak sa nedostavi veduci skupiny (najvyssie nasadeny), siper oznami tuto
udalost jednému z troch ¢lenov predstavenstva ligy (pre jar 2014 su to Milo$ Bédy, Jan Galbavy, Jaroslav Oprala)
a ti vyzvu daného hraca aby sa dostavil. Ak sa opdtovne nedostavi, po dohode ¢lenov predstavenstva ligy (pre jar
2014 su to Milos Bédy, Jan Galbavy, Jaroslav Oprala) bude zapas skontumovany. Ak dany hraé nebude suhlasit
s kontumovanim zapasu, milo ho poprosime, aby sa choval v rdmci fair-play a sam uznal, Ze porusil pravidlo.

14.
V ramci fair-play hraci neoslovuju a nerusia hracov, ktori hraju zapas.
KedZe je liga zoskupenim amatérskych hracov a hravame Sipky ako nase hobby, prosime vsetkych hracov, aby
takymto sp&sobom pristupovali ku hre a organizacii turnajov. Pripomienky a navrhy hracov prosime adresovat na
¢lenov predstavenstva ligy (pre jar 2014 su to Milo$ Bédy, Jan Galbavy, Jaroslav Oprala). Robime to pre seba, aby
sme sa tesili na kazdé dalSie kolo.

15.
Zmena pravidiel vyhradena.

V Nitre, 16. Januara 2014



